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CYCLE 1



Cycle 1

 Pas uniquement construction du nombre et 
RDP, mais aussi jeux de construction, repérage, 
classement, motifs organisés. 

 Développer les compétences transversales : 
langage, inventivité, curiosité, plaisir de 
chercher. 

 Progressivité par âge (avec souplesse).

 Apprentissages explicites et structurés. 

 Quatre modalités : jeux, RDP, entrainement, 
mémorisation.

 Manipulation évolutive (objet figuratif -> 
symbolique -> mentale).

 Importance de la verbalisation (PE, élèves).

 Observation fine des élèves et des procédures. 

 Vigilance sur égalité Filles/garçons.

 Valoriser les progrès et les réussites.
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Des principes rappelés 
en début de chapitre

5 sous-domaines 

Chaque sous-
domaine décliné 

par âge

• Avant 4 ans

• A partir de 4 ans

• A partir de 5 ans

1

Découvrir les nombres
(cardinal, ordinal)

• Avant 4 ans

• A partir de 4 ans

• A partir de 5 ans

2

Utiliser les nombres pour 
résoudre des problèmes

• Avant 4 ans

• A partir de 4 ans

• A partir de 5 ans

3

Explorer les solides et les 
formes planes

• Avant 4 ans

• A partir de 4 ans

• A partir de 5 ans

4

Explorer des grandeurs : 
longueur, masse

• Avant 4 ans

• A partir de 4 ans

• A partir de 5 ans

5

Se familiariser avec les 
motifs organisés



Cycle 1 Chaque item des 
programmes est 

présenté en 2 colonnes 



Cycle 1
Dans chaque sous-domaine, un paragraphe 

« Points de vigilance » qui apporte des 
éléments didactiques et des gestes 
professionnels pour l’enseignant.e. 



CYCLE 2



Cycle 2

• CP

• CE1

• CE2

1

Nombres, calcul et 

résolution de problèmes

• CP

• CE1

• CE2

2

Grandeurs et mesures

• CP

• CE1

• CE2

3

Espace et géométrie

• CP

• CE1

• CE2

4

Organisation et gestion 

des données

 Enseignement explicite.

 Les Maths sont une discipline « cumulative » 
(acquisition de connaissances, de savoir-faire).

 Manipuler, verbaliser, abstraire.

 Notions les plus délicates à aborder le plus tôt 
possible.

 Fractions introduites au CE1 (partie d’un tout) 
puis au CE2 (pour mesurer des longueurs).

 Ecriture décimale introduite via la monnaie.

 Importance du calcul mental (Fluence).

 RDP au cœur de l’activité : « s’y engager sans 
s’égarer ». 

 Vigilance sur égalité Filles/garçons.

 Valoriser les progrès et les réussites.
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Des principes rappelés 
en début de chapitre

4 sous-domaines 

Chaque sous-
domaine décliné par 

niveau de classe



Cycle 2 Chaque item des 
programmes est présenté 

en 2 colonnes 



1 - Nombres, calcul et résolution de problèmes

CP
Les nombres entiers

Les 4 opérations

Le calcul mental 

La RDP

CE1
Les nombres entiers

Les fractions

Les 4 opérations

Le calcul mental

La RDP

CE2
Les nombres entiers

Les fractions

Les 4 opérations

Le calcul mental

La RDP



2 - Grandeurs et mesures

CP
Les longueurs et 

les masses

La monnaie

Le repérage dans 
le temps

CE1
Les longueurs et 

les masses

La monnaie

Le repérage dans 
le temps et les 

durées

CE2
Les longueurs, les 

masses et les 
contenances

La monnaie

Le repérage dans 
le temps et les 

durées



3 - Espace et géométrie

CP

Les solides

La géométrie 
plane

Le repérage 
dans l’espace

CE1

Les solides

La géométrie 
plane

Le repérage 
dans l’espace

CE2

Les solides

La géométrie 
plane



4 - Organisation des données

CP CE1 CE2



CYCLE 3



• CM1

• CM2

• 6ème

Nombres, calcul et 

résolution de problèmes

• CM1

• CM2

• 6ème
Grandeurs et mesures

• CM1

• CM2

• 6ème
Espace et géométrie

• CM1

• CM2

• 6ème

Organisation et gestion des 
données et probabilités

• CM1

• CM2

• 6ème
La proportionnalité

• CM1

• CM2

• 6ème

Initiation à la pensée 
informatique

 RDP pour donner du sens aux apprentissages, et 
comme critère principal pour évaluer leur maitrise. 

 Renforcement des compétences d’analyse, de 
raisonnement, de logique, d’argumentation.

 Développer des automatismes (essentiellement en 
calcul mental en CM1 et CM2) pour soulager la 
mémoire de travail et permettre de se consacrer à 
des taches de niveau supérieur : initiative, 
créativité, raisonnement. 

 Réduction des inégalités Filles/garçons.

 Evaluation formative et positive : valoriser les 
progrès et les réussites (critères de réussites
connus des élèves). 

 La verbalisation est essentielle. 

 Les écrits à produire en Math : intermédiaires, 
exercices, institutionnalisation. 

 L’enseignement des Maths comme moyen de 
développer des compétences psychosociales.

 Initiation à la pensée algébrique, à la pensée 
informatique et aux probabilités. 

P
R
I
N
C
I
P
E
S

Des principes rappelés 
en début de 
programme

6 sous-domaines 
Chaque sous-

domaine décliné par 
niveau de classeCycle 3



Cycle 3
Un document principal qui 

reprend les objectifs 
d’apprentissage pour chaque 

partie des programmes

3 documents annexes : 
- un pour le CM1, 
- un pour le CM2
- un pour la 6ième

qui indiquent, pour chaque objectif 
d’apprentissage, des exemples de 

réussites (comme en C1 et C2).



Nombres, calcul et résolution de problèmes

CM1
Les nombres entiers

Les fractions

Les nombres décimaux

Le calcul mental

Les 4 opérations

La RDP

Algèbre

CM2
Les nombres entiers

Les fractions

Les nombres décimaux

Le calcul mental

Les 4 opérations

La RDP

Algèbre

6ème

Les nombres entiers et 
décimaux

Les fractions

Algèbre



Grandeurs et mesures

CM1
Les longueurs

Les masses

Les contenances

Les aires

Les angles

Le repérage dans le 

temps et les durées

CM2
Les aires

Les angles

Le repérage dans le 

temps et les durées

6ième

Les longueurs

Les aires

Les volumes

Le repérage dans le 

temps et les durées



Espace et géométrie

CM1
La géométrie 

plane

Les solides

Le repérage 
dans l’espace

CM2
La géométrie 

plane

Les solides

Déplacements 
dans l’espace

6ième

Etude de 
configurations 

planes

La vision dans 
l’espace



Organisation et gestion de données et probabilités

CM1
Organisation 

et gestion 
de données

Les 

probabilités

CM2
Organisation 

et gestion 
de données

Les 

probabilités

6ième

Organisation 

et gestion 
de données

Les 

probabilités



La proportionnalité

CM1 CM2 6ième



Initiation à la pensée informatique

CM1 CM2 6ième


