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ACADE M | E Direction des services départementaux

de I’éducation nationale

DE LYON de I'Ain

Liberté
Egalité
Fraternité

YCLE 1

Cycle 1



EX
ACADEMIE
DE LYON

Liberté
Egalité

Exprimer une quantité par un nombre Exprimer un rang ou une position par un nombre
= Passage des intuitions précoces au sens
abstrait des nombres : manipulation, * Nouvelle conception du nombre, abordée en
représentation, verbalisation des procédures. manipulant des suites ordonnées, a I'aide de jeux de
=« un jeton et encore un jeton ». plateau, de bande numeérique.
= Introduire I"écriture chiffrée aprés installation = Cette double conception du nombre facilite I'acces a
du sens, comptage avec les doigts, son caractere abstrait.

représentations analogiques.

POINTS DE VIGILANCE POINTS DE VIGILANCE

- Varier la taille et la nature des objets. - La connaissance de la comptine n’assure pas la

- Varier la disposition des collections. compréhension du sens cardinal, IDEM pour le sens

- Ne pas introduire le zéro prématurément ordinal.

- Bien comprendre le « deux », le « trois », avant - On accepte l'utilisation du nom des nombres
d’aborder « quatre ». ldem pour (quatre, six) dans un jeu de plateau.

composition/décomposition.
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EX
ACADEMIE
DE LYON
Liberté

Egalité

Priermis

Direction des services départementaux
de Féducation nationale
de FAin

Utiliser les nombres pour résoudre des problemes

* Encycle1: problemes arithmétiques a une étape.
= « chercher, faire des essais, formuler une réponse, la vérifier, recommencer », et verbaliser les procédures.
= RDP développe le sens des opérations.

= Types de problemes:
= réunion,
= ajout/retrait
=  écart (comparaison),
= groupement et partage
= déplacement

= Analogie possible entre problémes, mais catégorisation de problémes pas présentée aux E.
= Utilisation évolutive du matériel (figuratif, symbolique, puis représentations).

POINTS DE VIGILANCE

- Proposer des problémes non concordants avec I'opération a effectuer, pour ne pas encourager des
automatismes erronés.

- Habituer les éléves a vérifier la justesse des solutions (par manipulation par ex) -> cf « Régulation » du schéma
cycle 3 en RDP.
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ER
ACADEMIE
DE LYON

Liberté.

Direction des services départementaux
de éducation nationale
de FAin

lité
Fraternité

Explorer les solides et les formes planes

= S’abstraire des propriétés qualitatives (couleur, ...) pour aller vers propriétés géométriques (3D puis
2D).

= On reste sur les formes de références (cube, pavé, pyramide, cylindre, céne, boule, carré, rectangle, triangle, disque).
= Jeux de construction, encastrement, puzzle.

= Développer la logique (tri, classement).

= Enrichir le vocabulaire -> Dans des situations de communication. Pas une priorité. Ne pas faire
nommer prématurément les objets géométriques.

=28
NS
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ER
ACADEMIE
DE LYON
Liberté

Direction des services départementaux
de Féducation nationale
de FAin

Explorer des grandeurs : longueur, masse

= Masse introduite apres 4 ans.
= Ces grandeurs sont appréhendées par comparaisons (directes puis indirectes), classements.

=« Etre plus long ne signifie pas étre plus lourd ».
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EX
ACADEMIE | i i towamencs
Liberté

Se familiariser avec les motifs organises

= Motifs visuels, sonores, corporels.

= Motifs répétitifs et motifs évolutifs (a partir de 5 ans).
= Stimulation d’autres compétences : géométrie, I'algorithme, le raisonnement hypothético-déductif, ...
= Repérer une structure commune est aussi un premier acces a |’abstraction.

= Procédure intellectuelle de « Compression du motif » : utile a la mémorisation.

POINTS DE VIGILANCE

= Varier
* la nature (gestuelle, visuelle, sonore)
* lastructure (répétitive ou évolutive)
* Lesregles de prolongement
Inciter les E a analyser : motif de base + regle de prolongement
Il peut y avoir plusieurs manieres de prolonger un motif.
La traduction formelle AABBBAABBB... n’est pas attendue.
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ACADE M | E Direction des services départementaux

de I’éducation nationale

DE LYON de I'Ain

Liberté
Egalité
Fraternité

YCLE 2

Cycle 2



EX
ACADEMIE | crismimienomee
Liberté

Les nombres entiers et les fractions
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ACADEMIE Direction des services départementaux

DE LYON et o raenale
Les
nombres CP CEl CE2
entiers
Matériel : Cubes emboitables, buchettes, matériel Matériel (chaque fois que c’est utile) : cubes Matériel (si besoin) : cubes emboitables, buchettes,
multibase insécable, monnaie (1 et 10), et leur emboitables, buchettes, matériel multibase matériel multibase insécable, et leur
représentation. insécable, monnaie (1, 10, 100) et leur représentation.
représentation.
Comparer et dénombrer des collections enles | = Comparer et dénombrer des collections en les Dénombrer des collections.
organisant. organisant.
Aspect Construire des collections de cardinal donné. —> Construire des collections de cardinal donné. = Construire des collections de cardinal donné.
CARDINAL — Connaitre et utiliser la relation entre unités et | =+ Connaitre et utiliser la relation entre les

dizaines, entre dizaines et centaines, entre
unités et centaines.

unités de numération.

I'étude de suites de symboles, de formes, de
lettres ou de nombres.

Suite écrite et | Connaitr&_: la sui]:e écrite et la suite orale des = Connaitre_ la suiFe écrite et la suite orale des > Connaitrﬁ la suiFe q_écritv_e et la suite orale des
orale nombr_eswsqu‘_a_cent._ . nombrgswsqu’g_mlllej _ nombrgsJusqu'g_dlx—m_llle.. _
= Cennaitre et utiliser diverses représentations = Connaitre et utiliser diverses représentations = Connaitre et utiliser diverses représentations
Aspect d'un nc_:nmbre et passer de _I‘une 3 I’autre._ d'un npmbre et passer de _I‘une a I‘autre._ d'un nc_:nmbre et passer de _I‘une a I‘autre._
cos | = Connaitre la valeur des chiffres en fonction de | =+ Connaitre la valeur des chiffres en fonction de | = Connaitre la valeur des chiffres en fonction de
positionne leur position (unités, dizaines). leur position dans un nombre. leur position dans un nombre.
= Comparer, encadrer, intercaler des nombres = Comparer, encadrer, intercaler des nombres = Comparer, encadrer, intercaler des nombres
Comparer entiers en utilisant les symboles =, c et >. entiers en utilisant les symboles =, < et >. entiers en utilisant les symboles =, < et >.
encadrer = Ordonner des nombres dans I'ordre croissant | =+ Ordonner des nombres dans I'ordre croissant | =+ Ordonner des nembres dans I'erdre croissant
Intercaler ow décroissant. ou décroissant. ou deécroissant.
ordonner = Savoir placer des nombres sur une demi- = Comprendre et savoir utiliser les expressions = Comprendre et savoir utiliser les expressions
droite graduée de un en un. w égal a », « supérieur a », inférieur a », w égal & », « sUpérieur & », inférieur a »,
DROITE « COMPris entre... et... », « COmpris entre... et... ».
GRADUEE = Savoir placer des nombres sur une demi- = Savoir placer des nombres sur une demi-
droite graduée. droite graduée.
= Connaitre les nombres ordinaux jusgu'a = Connaitre les nombres ordinaux jusgu’'a cent.
avingtiémes.
= Comprendre et vtiliser les nombres ordinavx. | =+ Comprendre et utiliser les nombres erdinaux.
-+ Reperer unrang ou une position dans une file | - Repérer un rang ou une position dans uvne file
orientée ou dans une liste d'objets ou de orientée ou dans une liste d'objets ou de
personnes. peErsonnes. @
Aspect - - . - B - . -
= Fairele lien entre le rang d'un cbjet dans une = Faire le lien entre le rang d'un cbjet dans une
ORDINAL liste et le nombre d'éléments qui le liste et le nombre d'éléments qui le
précedent. précédent.
= Utiliser les nombres ordinaux dans le cadre de | =+ Utiliser les nombres ordinaux dans le cadre de

suites de symbaoles, de lettres ou de nombres.
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ACADEMIE Direction des services départementaux

de Féducation nationale
DE LYON de FAin

Liberté

Egalité

Fraternité

Mesurer des
longueurs non
entieres

Comparer

Calculer

Les
- CP CE1l CE2
* Fraction d’une unité de longueur == Graduer
Dés la periode 2 bande unité pour mesurer longueurs nan
* Fractions d'un TOUT. entiéres.
* Fractions < 1. * Fractions < 1.
* Comparaison : manipulation, verbalisation, * Comparaison : positionnement sur régle graduée.
représentation géométrigues. * Dénominateurs < 12.
* Dénominateurs : 2, 3,4, 5, 6,8 10. s 1
. —=—
10 2
= Savoir interpréter, représenter, écrire et lire
Fractions 11111 1 . )
- i - - = = =, — — —= Areinvestir
unitaires las fractions P = 0
—* Savoir interpréter, représantear, écrire et lire
Fractions <1 des fractions inférieuras ou égales 3 1. = Aréinvestir
. Q = Savoir établir des €galités de fractions
Equivalence

inférieures ou €gales a 1.

%)
%)

= Partager une unite de longueur en fractions
d'uniteé et mesurer des longueurs non entiéres
par rapport a cette unite.

- Connaitre et utiliser les mots « dénominateur
» et « numérateur =,

- Comparer des fractions ayant le méme
dénominateur.

-+ Comparer des fractions dont le numérateur
ast 1.

= Comparer des fractions inférieures 3 1.

= Additionner et soustraire des fractions de
méme dénominateur.

= Additionner et soustraire des fractions.
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EX
ACADEMIE | ordmimiemnee
Liberté

Les 4 opérations
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ACADEMIE | Sieetion desservces deparementaus
DE LYON de PAn
Les 4 opérations sont mobilisées en résolution de problémes. Pas de calculatrice {sauf notification). Calcul mental a privilégier.

Algorithme addition en période 4 ou 5, aprés travail Algorithme dés le début de Fannée. Algorithme dés le début de I'année.
en calcul mental (foits numeérigues, procédures). Mais calcul mental a privilégier. Mais calcul mental a privilégier.
= Comprendre le sens de I'addition, en -

RDP P ! = Comprendre et utiliser les mots

ADDITION ' N . « termes », « somme », et
= Comprendre et utiliser le symbole « + », | & Poser et effectuer des additions en « différence »
0y W
w-neate =», colonnes. > p ¢ effect q 4diti
. oser et effectuer des additions en
= Poser et effectuer des additions en
colonnes.
colonnes.
) ) . ) . ) L Algorithme dés le debut de Fannée.
Par manipulation et cassoge de dizaines en ROP. Algorithme (le méme du CE1 au CM2) en période 3. , L
Mais calewl mental a privilegier.
= Comprendre le sens de la soustraction, = Comprendre et utiliser les mots
SOUSTRACTION

en RDP, (comprise comme opération
inverse de ["addition).

= Comprendre et utiliser le symbole « + »,
w-netua =»,

= Poser et effectuer des soustractions en
colonnes.

« termes », « somme », et
« différence ».

= Poser et effectuer des soustractions en
colonnes.

MULTIPLICATION

= Comprendre le sens de la
multiplication, en RDP.

Comprendre et utiliser le symbole « X »
Comprendre et savoir que la
multiplication est commutative.

)

Algorithme en période 4.

= Comprendre et utiliser les mots
« facteur », « produit », et « multiple ».
= Poser et effectuer des multiplications
d’un nombre a 2 ou 3 chiffres par un
nombre & 1 ou 2 chiffres.

DIVISION

= Comprendre le sens de la division et
utiliser le symbole « + »,

PARITE

= Connaitre la notion de parité d'un
nombre.
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EX .

ACAD MIE mnd_nuw!ml“mvl
DE LYON e o nasenale

Liberté

lité
Fraternité

A quel moment introduire les algorithmes

CP CEl CE2
EDDIDIDID = = IS

Calcul mental 3 privilégier

Les 4 opérations mobilisées en

Algorithme ADDITION

Algorithme

|
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EX
ACADEMIE | ordmimiemnee
Liberté

Le calcul mental
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ACADEMIE | Ohection desservices départementaux

de Féducation nation:

DE LYON de FAin

CP

CE1

CE2

Mémoriser des
faits numériques

Tables addition &/min

Tables addition 12/min

Tables addition 15 / min

doubles et moitiés  8/min

Tables de multiplication 8/min

Tables de multiplication 12/min

Faits multiplicatifs :  8/min

- doubles et moitiés de nb plus grands (40,
300)

- gg multiples de 25

-2x..=12

12/min

- doubles et moitiés de nb plus grands (40,
300)

- qq multiples de 25

-2x..=12

- décomposition de 60

Faits multiplicatifs :

Utiliser ses connaissances
en numération pour
calculer mentalement

Ajouter ou soustraire 1 ou 2

Ajouter ou soustraire un nb entier de
dizaines ou de centaines a un nb (234+60;
324+200)

Ajouter ou soustraire 10

Ajouter ou soustraire 20, 30, .... 90

Multiplier par 10 un nombre < 100 (glisse-
nombre)

Multiplier par 10 ou 100 un nombre entier
(glisse-nombre)

Fluence : 3 résultats /' 3 min

Fluence : 12 résultats / 3 min

Fluence : 15 résultats /' 3 min

Apprendre des
procédures

Complément 3 la dizaine sup

Ajouter 9, 19 ou 29 4 un nombre

Ajouter 8,9, 18, 19, 28, 29 3 un nombre

Ajouterunnb <9

Soustraire 9 3 un nombre

Soustraire 9, 19, 29, 39 4 un nombre

Ajouter 9 & un nombre

Soustraire un nb <9 a un nb (passage par la
dizaine inferieure)

Multiplier un nb par 4 ou 8 (x2 puis x2 puis

)

Ajouter 2 nb < 100

Multiplier un nb <10 par un nombre entier
de dizaines (9 x 40) ; associativité

Déterminer la moitié d'un nb pair

Déterminer la moitié d'un nb pair

Soustraire un nb < 10 & un nb entier de

dizaines

Calculer le produit d'un nb entre 11 et 19
par un nb <10. (13x7 ; distributivité)

Calculer le produit d'un nb entre 11 et 99 par
un nb <10. (23x7 ; distributivité)

Fluence : 9 résultats / 3 min

Fluence : 12 résultats / 3 min

Fluence : 15 résultats / 3 min
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EX
ACADEMIE | crismimienomee
Liberté

La résolution de problemes
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EX
ACADEMIE
DE LYON de PAin

Direction ices départementaux
de Féducat ionale

ion

CP

CE1

CE2

Utilisation de matériel multibase pour
manipulation et représentation {introduction
du schéma en barres en CE1)

Utilisation de schémas en barres ou de
schémas avec déplacement sur un axe.

Utilisation de schémas en barres ou de
schémas avec déplacement sur un axe,
tableaux, arbres (cf quide violet C3)

Problémes additifs en

une étape du type
PARTIES-TOUT

"Anna avait 43 cerises. Elle en a mangé 18.
Combien Anna a-t-elle de cerises maintenant ?
b

Pb de transformation traités comme pb de
parties-tout.

cerises
mangeées

« Dans mes deux coffres, j'ai 227 billes. J'en ai
113 dans mon coffre vert. Combien en ai-je
dans mon coffre rouge £ »

227 billes

e ——
coffre vert 113 | coffre ronge 7

« Dans ma boite, il y avait des images. M'en ai
distribué 56 et il m’en reste encore 217.
Combien y avait-il d'images dans ma boite
avant que j'en distribue 7 »

7 images an début
p——

5 Wmanes distribudes

—

ZAT images revtantes

- 5¢ Images distribudes

—— >
217 images 7 imanes
A la fin A déleut

"Un album peut contenir 350 photos. Lucie a
287 photos et Léo en a 72. L'album peut-il
contenir toutes les photos de Lucie et Léo 2"

IDEM CE1 :
Avec des nombres > 1000

Avec des prix écrits sous forme de nombres 3

virgule

Avec des additions et soustractions de fractions
ayant le méme dénominateur

Problémes additifs de

COMPARAISON en
une étape

« Léo a 188 billes. Lucie en a 75 de plus que
Léo. Combien Lucie a-t-elle de billes ? »

Lucie | T

188 billes

75 billes |

Ld.:-l

IDEM problémes PARTIES-TOUT
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EX
ACADEMIE
DE LYON

Liberté
Egalité
Frate

Direction des services départementaux
de Féducation nationale
de FAin

CP

CE1l

CE2

Problémes additifs en

Champ numérique < 30

"Sur le présentoir de la bibliothéque de la
classe, il y a 24 livres, dont 7 albums et 6
bandes dessinées, le reste étant constitué de

« A la pdtisserie, madame Martin achéte une
tarte @ 17 € et un gdteau @ 26 €. Elle donne un
billet de 50 € @ la vendeuse. Combien la
vendeuse va-t-elle rendre 7 »

7 total des achats

IDEM CE1 avec champ numérigque étendu

« Léo a 188 billes. Lucie en a 75 de plus que
Léo. Combien les deux enfants ont-ils de billes
en tout 7 »

Problémes
multiplicatifs en une
étape

composé de plusieurs parties de méme valeur.

Pb de partages équitables.

Champ numérique < 30

XX XX ;(m(]
O XX X X

sept biscuits dans chaque paquet. Combien y-a-
t-il de biscuits en tout ? »

7 biscuits

ﬂ'.-._._-_ _-_-_-‘-‘.
Lzl 7]7 7|77 ][7]7]

,—— I
2 paduets
Pb de patages équitables.
@0 éléves
—_— —
_______
e T
T Eduipes

"Trois enfants se partagent 18 images. Chaque
enfant doit avoir le méme nombre d'images.
Combien d‘images aura chaque enfant ? »

sufaat 1 eufaatq &
eufant L 1
eufat 3 2

sl EERER
enfat 2 L KB
enfamt® E K E R EE

gufaat L

enfaat 3

. livres documentaires. Combien y a-t-il de livres | — — Lugie
deux étapes o ueie | 7 |
documentaires ? tarte 17 € adteon L £ | 7
50 € Lés ‘ 188 killes 16 billes 7|
e T —
achats 432 £ mevnaie 7
Pb de Recherche de la valeur d'un tout « Paul apporte huit paquets de biscuits. Il y a IDEM CE1:

avec champ numeérique étendu pour recherche
d'un tout

avec champ numérique encore réduit pour
partages équitables.

« La maitresse de CE2 a acheté six dictionnaires
pour la classe. Elle a paye 72 €. Quel est le prix
d‘un dictionnaire ? »

12 €
.-""-_-_—___-"'\
7€

H--__ . . -
@ dictionnaires
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ACADEMIE Direction des services départementaux
de Péducation nationale

DE LYON de FAin

Liberté

Egalité

Fraternicé

CP

CEl

CE2

Problémes mixtes en
deux étapes (une étape

additive et une étape
multiplicative)

"Abi achéte sept litres d'huile & deux euros le
litre. Elle donne vingt euros au vendeur.
Combien le vendeur va-t-il lui rendre ?"

En 2 ou 3 étapes.

Problemes de
comparaison
multiplicative en une
étape

Problémes avec "Fois plus" et "fois moins".

"Une trottinette coute quatre fois plus cher
qu'un casque. Le casque coute 32 €. Combien

coute [a trottinette ? »

Problémes mettant
en jeu des produits
cartésiens

« Une poupée est livrée avec trois pantalons et
sept teeshirts. De combien de fagons est-il
possible d’habiller la poupée 7 »

_-"‘h
TYITTETT 1
prTTEE Y e "‘é:""—'n
NANARRAR - ..f-_".“'n
“‘I fEETE _
NRNRRKN —1
TTEEET R s T
AARNRKRAR 4;“—*11

—a

O. ROBIN - CPD Maths - DSDEN 01

Cycle 2

20



ACADEMIE Direction des services départementaw
DE LYON de Féducation nationale
Liberté

Grandeurs et mesures
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ACADEMIE | piecton des erices deparementaun
DE LYON Gerain
* Principalement des manipulations. * Connaissances réinvesties en RDP, et en géométrie * Connaissances réinvesties en RDP, et en géamétrie
pour les longueurs. pour les longueurs.
» Utilisation de I"écriture o virgule non attendue. s Pags de tableau de conversion.
= COMMAITRE et UTILISER : m, cm, km. = CONMAITRE et UTILISER : m, cm, km, dm, mm.
= UTILISER le lexique (long, court, prés, loin). = Choisir I'unité adaptée pour exprimer une = Choisir I'unité adaptée pour exprimer une
= CONNAITRE et UTILISER : m, cm. 1m = 100cm. longueur. longueur.
LONGUEURS = COMPARER des objets, des segments selon leur | <* RELATIONS entre unités usuelles, = RELATIONS entre unités usuelles,
longueur. - COMPARER des longueurs. = COMPARER des longueurs.
= MESURER la longueur avec régle graduée. = MESURER la longueur avec régle graduée. = TRACER un segment de longueur donnée.
= Connaitre qq longueurs de REFERENCE. = Connaitre qq longueurs de REFEREMNCE. = Connaitre gg longueurs de REFERENCE.
= ESTIMER : objets du quotidien. = ESTIMER : objets ou distance.
= COMNMNAITRE et UTILISER : g, kg, t.
=» IDENTIFIER le plus lourd (en soupesant ou } e e . 8 .g L
= Choisir 'unité adaptée pour exprimer une
balance). asse
= UTILSER le lexique (lourd, léger). = CONMNAITRE et UTILISER : g, kg. 1 kg = 1000 g. ) L
MASSES q l{ ger) & kg & = = RELATIONS entre unités usuelles.
= COMPARER des objets selon leur masse. = COMPARER des masses.
3 c - de REFERENCE = COMPARER des masses.
onnaitre ggq masses de RE E.
3 ESTIMER 'ZE'Et du quotidien = Connaitre gg masses de REFERENCE.
T B T = ESTIMER des masses.
CONTENANCES g @ COMPARER des contenances.
CONNAITRE et UTILISER : L, dL, cL. 1 L=100cL.
* Point d’appui pour la numération, aprés multibase. = Introduire les centimes d'euros == fréguentation s Point d'appui pour utiliser I'écriture é virgule.
» Réinvesti en RDP. écriture @ virgule. = Renforcer la compréhension du systéme décimal
s Fn pénode 2ou 3. - l.u"r'rg'u.l'e = repércrge de Funité flﬂﬂ centimes = 1 EUTO_] = Addition et soustraoction de mentants avec v{rgufg_
MONMAIE = UTILISER le lexique lié a la monnaie. IDEM CP + . _
= COMPARER S Lien entre euros et centimes = Simuler des achats, rendre la monnaie.
= DETERMINER la valeur en euros (piéces + billets) 35 Fécrit T | d“- = Poser et effectuer des ADDITIONS et des
ens de I"écriture & virgule d'une somme
=» CONSTITUER une somme d’argent. , . SOUSTRACTIONS de montants en euros.
. - argent.
= Simuler des achats, rendre la monnaie.
s En lien avec « Questionner le monde » * [dem CP + demi-heure et quart d'heure )
_ . . ldem CE1 + les minutes
* On se limite aux heures entiéres. * Durée : sur temps court.
Repérage dans
PEras ] A . = Lire 'heure :idem CP+ 1/2h et ¥ h Idem CE1+:
le =» Lire sur une horloge a aiguille heures entiéres. . A , X L R i
TEMPS . - . . - Distinguer heures du matin et de 'aprés-midi. = Heures et durées : avec les minutes.
= Positionner les aiguilles & une heure donnée. i o i , . K
> Associer une heure & un moment de la journée = DUREE : connaitre les unités h et min. = Résoudre des problémes a une ou deux
. " | = COMPARER et MESURER des durées écoulées. étapes avec des durées.
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EX
ACADEMIE
DE LYON

Direction des services départementaux

de Féducation nationale
de FAin

CP

CE1l

CE2

Les SOLIDES

* Manipulations et RDP sur des objets tangibles.

* Verbalisation (vocabulaire géométrigue).

= Activités de tri, de classement, de construction, de
description, d'assemblage.

s Manipulations et RDP sur des objets tangibles.
* Verbalisation (vocabulaire géométrigue).

s Utilisation de représentations planes de solides.
s Activités de fabrication, de description, de tri.

* Recherche d'intrus, jeu de kim, jeu du portrait.

RDP.

Verbalisation (vocabulaire géométrigue).
Utilisation de représentations en perspective
» Activités de construction, de description, de tri.
* Recherche d'intrus, jeu de kim, jeu du portrait.

RECOMMNAITRE : cube, boule, cdne, cylindre, pavé
NOMMER : cube, boule, pavé

DECRIRE : cube, pave (gvec terme « face »)
COMNAITRE : nb et nature des faces (cube, pave)

RECOMMNAITRE : idem CP + pyramide

MOMMER : idem CP + cdne, pyramide

DECRIRE : idem CP + pyramide (# sommet », «« aréte »)
CONMAITRE : idem CP

NOMMER : idem CE1 + cylindre
DECRIRE : idem CE1

COMMAITRE : idem CE1 + pyramide (nature des faces)

COMSTRUIRE : cubes et paves.

Idem CP + pyramides.

Idem CE1 + cubes a partir d'un patron.

La géométrie

* Manipulation, description, RDP avec figures de
références (carré, rectangle, triangle, cercle).

= Droite, point, segment : introduits en situation,
sans définition formelle.

e le méso-espace est évogqué. Tracés a main leve,

« Manipulation, description, RDP avec figures de
références (carré, rectangle, triangle, cercle, disque).

* Droite, point, segment : idem CP

s Traceés regle, équerre, compas : entrainement

= Description, construction, RDP avec figures de
références.
* Traces : idem CE1

RECOMNMAITRE : disque, carré, rectangle, triangle (dans
un assemblage ou environnement proche)

MOMMER : disque, carré, rectangle ; triangle

Utiliser le VOCABULAIRE géométrigue.

RECONMNAITRE, NOMMER, DECRIRE :idem CP + cercle
et triangle rectangle

Utiliser le VOCABULAIRE géométrique.
RECONMNAITRE, NOMMER, DECRIRE : idem CE1 +

PLANE . s I
) . ) CONNAITRE LES PROPRIETES : des angles et des égalités | '0Sange.

EE;:L:E - carre, rectangle, triangle {avec « sommet » et de longueur pour les carrés et les rectangles. CONMNAITRE LES PROPRIETES : idem CE1 + losange.

CONSTRUIRE : carré, rectangle, triangle (papier quadrili] RIIEPRDDUIRE J/ COMNSTRUIRE : carré, rectangle, triangle, REPRODUIRE / CONSTRUIRE - idem CE1 (papier uni}
triangle rectangle, cercle.
ALIGNEMENTS : la régl : i 2

ALIGNEMENTS : repérer visuellement, et avec la régle. ANGLES DROITS .aVEC alr:age Utiliser | d FD[??G_,E : ang!e droit, 5'.=_.-grr-er1ts oe merr-ellongueur.

TRACES : avec la régle. LES ) D: avec equerre.. iiser le codage. S5YM :.T-\IE : pI@g?s, pE_|p|er calgue ; compléter figure sur
TRACES : avec la régle graduée, I'équerre et le compas. quadrillage (symétrie axiale).

* Positions, déplacements, dans I'espace de la classe | » Représentations (maquettes, plans, photos)

* liens entre un déplacement et des instructions. * Produire des instructions pour un déplacement.

Position relative (vocabulaire)

i Situer des éléments les uns % autres.
Reperage Construire représentations de la classe Idem CP
dans PESPACE ! P '
localiser.
Construire solides & partir d'un modéle 3D ou 2D. Idem CP

Décrire des déplacements dans la classe. Construire
un plan. Coder un déplacement.

Coder un déplacement.
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Ea
ACADEMIE A
DE LYON e ragon tionsle

Direction des services départementaux

Fraternité

CP

CEl

= Collecter des données et les présenter sous
forme d'un tableau ou d'un diagramme en

barre.
4
154
124 L
n
faq Fruit préférd Nombre d'élves
5] 0 Grapge 4
T Fraise 12
M O O Banane ]
:' | B Kiwi 2
change P | Ghaoas it

= Construire et compléter un tableau & double
entrée,

Q O
O O
A | A

= Produire un tableau ou un diagramme pour
preésenter des données recueillies.

= Lire et interpréter les données d'un diagramme en

barres, d’un tableau 3 double entrée,

Fil las Gargons Total
A pied 77 G5 142
En vélo F] 18 47
En vaiture 24 24 48
En bus 18 27 45
Total 148 134 282

Idem CE1 +

= Résoudre des problemes en utilisant les données
d'un tableau 3 double entrée ou d'un

diagramme en barres.

Filles Garcans Total
A pied 77 142
En vélo 18 47
En velture 24 24
En bus 45
Taotal 148
- Ecole Poséidon
a0 78
&0
o 32
il h]
. n
Alphawlle Betaville Cammaville Deltawlle
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EX
ACADEMIE

Direction des services départementaux

de Féducation nationale

DE LYON de FAin
Liberté

Egalité

Fraternité

Les
nombres cMl cM2 g'eme
entiers
Matériel : materiel multibase insécable.
Nombres Jusgu’a 999 999. Nombres Jusqu’a 999 999 999 Nombres : on introduit le milliard.
-+ Comparer et dénombrer des collections en les
CAAI:I[])‘IEI‘ELL Drganisgnt. . . . Qj
—» Construire des collections de cardinal donné.
= Connaitre et utiliser les relations entre les
unités de numération.
Systeme de - Connaitre la suite écrite et |a suite orale des
numération nombres jusqu'a 999 999.
décimal de -+ Connaitre |a valeur des chiffres en fonction de Idem CMT
position Ieur position da_".s un ’_“’"‘bre- . : Le decoupage des chapitres n'est plus le méme
- Connaitre et utiliser diverses représentations e )
d'un nombre et passer de I'une a l'autre. e{] & : == chap:tre‘« Nﬂmbresf calcul et )
- Comprendre et savoir utiliser les expressions résolution de problémes » contient 3 parties :
Comparer « égal & », « supérieur a », inférieur & », - les nombres entiers et décimaux.
encadrer « compris entre.. et.. . - les fractions.
Intercaler - Comparer, encadrer, intercaler des nombres - Algébre.
ordonner entiers en utilisant les symboles =, < et > ldem CM1
= Ordonne.r des nombres dans |'ordre croissant Les objectifs d'apprentissage liés aux nombres
DROITE ou décroissant. _ 2o o -
R . entiers sont associés a ceux liés aux nombres
GRADUEE - Savoir placer des nombres et repérer des L . ) ]
points sur une demi-droite graduée. décimaux, au calcul, @ la résolution de
- Savoir reconnaitre les multiples de 2, de S et = Déterminer si un nembre entier inférieur ou probléme. ils ne sont donc pas présentés dans
de 10 4 partir de leur écriture chiffrée. égal 310 est un diviseur d'un nombre entier ce tableau qui est spécifique aux nombres
% Savoir reconnaitre si un nombre entier donné donné ou si un nombre entier donné est un entiers.
est un multiple d'un nombre entier inférigur multiple d'vn nombre entier inférieur ou gal
ou gal a10. a10.
- Savoir déterminer si un nombre entier - Déterminer des diviseurs d'un nombre entier
Multiples, inférieur ou €gal a 10 est un diviseur d'un inférieur ou égal a 100.
diviseurs nombre entier donné. - Déterminer tous les diviseurs d'un nombre

entier inférievr ou égal 4 30.
- Déterminer les diviseurs communs a deux
nombres entiers inférieurs ou égaux i 30.
% Déterminer des multiples communs a deux
nembres entiers inférieurs a 15.
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ACADEMIE Direction des services départementaux
de Féducation nationale
DE LYON de PAin

Liberté

Egalité

Les P
cMm1 cm2 6ieme
fractions
Les fractions pour :

*  Représenter une partie d'un tout Idem CM2

*  Mesurer des grandeurs Idem CM1 +

*  Repérer points sur demi-droite graduée * lafraction comme quotient
Calculer des fractions de quantité
{opérateur multiplicatif)

Dénominateur < 20, sauf fractions décimales {100) Dénominateur < 60, sauf fractions décimales (1000)
Des la periodel et toute I'année. Dés la périodel et toute I'année.

= Sawvoir interpréter, représenter, écrire et lire
des fractions.

= Savoir écrire une fraction supérieure 31
comme la somme d'un entier et d'une
fraction inférieure 3 1. Les apprentissages du CM deviennent des

automatismes.

=» Savoir écrire la somme d'un entier et d'une

fraction inférieure & 1 comme une unique Les objectifs d’apprentissage sont répartis
fraction. comme suit :
Idem CM1
= Savoir encadrer une fraction par deux + = Le sens quotient d'une fraction

nombres entiers consécutifs.

La fraction comme opérateur multiplicatif

=» Savoir placer une fraction ou la somme d'un
nombre entier et d'une fraction inférieure 4
un sur une demi-droite graduée.

= Calculer le produit d’un entier et d'une

fraction Comparer les fractions

Effectuer des opérations sur les fractions

= Savoir repérer un point d'une demi-droite
graduée par une fraction ou par la somme
d'un nombre entier et d'une fraction.

Lo b b

Pourcentages

= Comparer des fractions.
= Additionner et soustraire des fractions.

= Déterminer une fraction d’'une quantité ou
d'une grandeur.
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ACADEMIE
DE LYON
Liberté

Egalité
Fraternité

Direction des services départementaux
de Féducation nationale
de FAin

Les
nombres
décimaux

cM1

cMm2

*« Abordeés via la monnaie au C2, a réintroduire

sous forme de froctions décimales au CM1.
Nombres jusqu’aux centiémes.

P1 : suite C2({ monnaie), P2 : étude générale des
nombres décimaux.

Nombres jusqu’aux milliémes.

Dés la periode 1.

Lien entre écriture fractionnaire et écriture a
virgule & maintenir toute Fannée.

Fractions
décimales

Interpréter, représenter, crire et lire des frac-
tions décimales.

Connaitre et utiliser les relations entre unités
simples, dixiémes et centiémes.

Placer une fraction décimale sur une demi-
droite graduge et repérer un point d'une demi-
droite graduée par une fraction décimale.
Ecrire une fraction décimale supérieure 31
comme la somme d'un nembre entier et d'une
fraction décimale inférieure a 1.

Ecrire une fraction décimale supérieure 31
comme la somme d'un nombre entier et de
fractions décimales ayant un numérateur infé-
rieur 410,

Comparer, encadrer, intercaler des fractions
décimales en utilisant les symboles =, < et =
Ordonner des fractions décimales dans I'ordre
croissant ou décroissant.

Idem CM1

Ecriture a
virgule

Passer d'une ecriture sous forme d'une frac-
tion décimale ou d'une somme de fractions
décimales a une écriture a virgule et récipro-
quement.

Interpréter, représenter, écrire et lire des
nombres décimaux (écriture a virgule)

Placer un nombre décimal en écriture a vir-
gule sur une demi-droite graduée et repérer
un peint d’vne demi-droite graduée par un
nombre décimal.

Savoir donner la partie entiére et I"arrondi a
I'entier d'un nombre décimal.

Comparer, encadrer, intercaler, ordonner, par
ordre croissant ou décroissant, des nombres
décimaux donnés par leur écriture a virgule en
utilisant les symboles =, < et >

Idem CM1

Le découpage des chapitres n'est plus le méme
en 65™ e chapitre « Nombres, calcul et
résolution de problémes » contient 3 parties :

- Les nombres entiers et décimaux.

- les fractions.

- Algébre.

Les objectifs d'apprentissage liés aux nombres
décimaux sont associés d ceux ligs aux
nombres entiers, au calcul, a la résolution de
probléme. Ils ne sont donc pas présentés dans
ce tableau qui est spécifigue aux nombres
décimaux.

Néanmuoins on peut noter guelques ajouts par
rapport au CM2 :

= Connaitre la définition d'un pourcentage.

= Arrondis 3 I'unité, au dixiéme ou au
centiéme.
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ACADEMIE Direction des services départementaux
de Féducation nationale
de PAin

CcM1 CcCM2 6'*me
* Fluence a renforcer : pas d'indication chiffrée.
CALCUL s Ecrits intermédiaires & encourager pour certains éléves,
L]
M E N TA L . gfgﬁifgsﬁfui:;ﬂg: ;J;:r; Ef-;;g;ii Epcef.li.feesf:rt tre enseignées. Idem CM1
» (Climat de travail serein a développer, « détaché de toute
pression évaluative ».
- Faits numérigues usuels avec nombres entiers : tables - Idem CM1 + moitié des nombres impairs jusqu’a 15 (ex : la
addition et multiplication, doubles et moitiés, multiples de moitié de 9 est 4,5)
25, décompositions multiplicatives de 60.
z . - Relations entre fractions usuelles :
Mémoriser des o X lat - Idem jusqu’au milliéme et avec d'autres fractions
faits -
. . o etl
numerigues onan
= Ecriture d:écimale de fractions usuelles : = Idem jusqu’au millitme et avec d’autres fractions Le calcul
o = 0,1 mental ne
o —=-001 fait pas
- 2l : : — . : = : — . Fobjet d'un
. - Ajouter ou soustraire un nombre entier < 10, d'unités, de - Ajouter ou soustraire un nombre entier a un nombre )
Utiliser ses dizaines, de centaines, de dixiémes, de centiémes, 3 un décimal, sans retenue (ex : 4,452 + 0,03 ou 0,457 _%] chqpffre
connaissances nombre décimal (4,45 + 0,3 ou 0,45 + %} = Ajouter un nombre entier 3 un nombre décimal, lorsqu'il y a spécifique.
en numération | = Multiplier un nombre erjtier par 10, 100, 1000. une retenue (4,45 + 0,8 ou 0,457 + ﬁ}
pour calculer = I'v'!u_ltlpller un nc-mbrr? QEmmaI e BT = Multiplier un nombre décimal par 10, 100 ou 1000 (glisse-
- Diviser un nombre décimal par 10. b
mentalement nombre). B
—» Diviser un nombre décimal par 10, 100 ou 1000.
- Ajouter ou soustraire 8, 9, 18, 19, 28, 29,38 0u 33 a un = Ajouter ou soustraire deux nombres décimaux < 10 avec u
nombre. seul chiffre aprés la virgule [ex : 8,6 + 7,8)
- Multiplier un nombre entier < 10 par un nombre entier de -> Ajouter ou soustraire 8, 9, 18, 19, 28, 29,..., 98 ou 99 a un
dizaines ou de centaines (ex : 9 x 400). nombre.
—» Multiplier un nombre entier par 4 ou 8. = Multiplier des nombres entiers < 10 de dizaines, centaines,
Apprendre des | > Multiplier un nombre entier par 5 milliers entre-eux (ex : 900 x 700).
procéd ures = Utiliser la distributivité de la multiplication par rapport & - Utiliser la distributivité de la multiplication par rapport 2
I'addition dans des cas simples (21 fois 35 c'est 20 fois 35 I'addition dans des cas simples (12 fois 42 c'est 10 fois 42 plus
plus 1 fois 35). 2 fois 42).
- Calculer la moitié d'un nombre décimal dans des cas simples
-» Diviser un nombre entier par 4 ou 8.
= Multiplier un nombre décimal par 5 et par 50
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ER
ACADEMIE
DE LYON

Direction des services départementaux
de Féducation nationale
de FAin

LES 4 OPERATIONS (synthése des objectifs d’apprentissages)

CcM1 CM2 6'*™*e
Les 4 opérations mobilisées en ROP pour donner du sens.
Liens forts avec nombres, grandeurs, calcul mental.
A{?'dfﬂﬂns, SO stmcﬁun? r?tr:.'r?umpﬁmﬂons posees des le _ idem CM1 (avec division dés le début d’année)
debut d'année MAIS privilégier le calcul mental chague fois
que c'est envisageable.
Calculatrice passible. Pas de calculatrice personnelle.
Estimer le résultat d'une opération. Estimer le résultat d'une opération. Les4
opérations
Savoir effectuer un calcul contenant des parenthéses. Savaoir réaliser un calcul contenant une ou deux paires de pa- ne font pas
renthéses. Fobjet d’un
Poser en colonnes et effectuer des additions et des sous- chapitre
tractions de nombres décimaux. Poser et effectuer la multiplication d'un nombre décimal par .
spécifique.

Poser et effectuer des multiplications de deux nombres en-
tiers.

Poser et effectuer des multiplications d'un nombre décimal
par un nombre entier inférieur 3 10.

Poser et effectuer des divisions euclidiennes avec un diviseur
a un chiffre.

un nombre entier.

Poser et effectuer des divisions décimales avec un dividende
entier et un diviseur & un chiffre.

Poser et effectuer des divisions décimales avec un dividende
décimal et un diviseur a un chiffre.
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La résolution de problemes

Cituation
comprise

$H e latian

Réaponse

communiguée

¥

Mande resl

Frobléma

Modelis=r Madale

<

mathématique

lﬁalculer

Repondre Résultat

des caleuls

=
T

Domaing des mathematiques
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ACADEMIE

Direction des services départementaux
de Féducation nationale

DE LYON de PAin

Programmes 2025 cycle 3
Résolution de problémes (synthése des catégories de problémes & enseigner) 1[4

cM1

CM2

Champ numérigue : 999 993, fractions, nombres décimaux.

Champ numérique : 999 999 999, fractions, nombres décimaux.

Au mains 10 problémes par semaine {oral ou écrit). D'autres structures de problémes que ceux présentés ci-dessous peuvent étre proposés.

Problémes additifs

en une étape du type

PARTIES-TOUT et
COMPARAISON

S'appuyer si nécessaire sur des schémas en

barres, des déplacements sur un axe, ou autres ...

v Anaél a construit une bande de papier mesurant %c*ﬁ =t Léna a construit
une bande papier mesurant 4 + % cm. Quelle est Iz bande la plus longue 2
Ouel est I'écart de longueur entre les deux bandes de papier ?

» Ethan a acheté des pommes et des poires. [l g acheté 3,4 kg de pommes. |
a acheté 6 kg de fruits en tout. Quelle masse de poires a-t-il achetée ?

v Al mesure 1,67 m. Elle mesure 13 om de plus que Bruno. Quelle est 1z taille
de Bruna ?

w Cassirm a acheté un reblochon 3 9 €, une tranche de Beaufoct & 13 85 € et un camembert. Il a donns un billet
de 50 € au fromager qui lui & rendu 21,45 €. Quel est le prix du camembert ¥ 2,
=0 £

AE
Fsblechen

12854
Beanfert

T F
Camsmbsrs Wavwmais rendue

Come est allé faire des courses ce matin. Il est d'abord passé devant la
bangue ol il 2 retird 40 € zu distributeur automatigue. |l est ensuite

Léo a 25,60 euros. Lucie a 7,5( euros de plus que Léo. Combien les

passe a la boucherie ob 1| 8 acheté un rHn coutant 17,80 €. Quand il
rentré chez lui, il a constate qu'il lui restait 31,490 €. Quelle somme

x d'argent Come avait-il sur lui en Sertant ce matin ?
Problémes + A0 E 1720 €
additifs (Betrait bavaue) (Pépense bouckherie)
en deux ou trois Luste | | 7
] S T L 1 } 1
étapes Lés | 25,60 € |E 7.55 £ ’: J Araent au début Araent a la fin
T TE 14D £
Problémes multiplicatifs similaires a ceux rencontrés au CM1, mais dont le champ
La maitresse de CM1 a acheté six dictionnaires pour la classe. chaque numérigue est ph..rs e?endu. Les problémes mettant enjfeu des divisions concernent,
dictionnaire coute 17,85 euros. Quel montant a-t-elle dd payer pour dans un partage équitable, la recherche de lo valeur d'une part,
Problémes les six dictionnaires ? o 1320€ _
multiplicatifs 7€ _’“’[ L |
de type — : B — G dictiomnaires.
PARTIES-TOUT F.e5 £ | | | ‘ mais aussi celle de la recherche du nombre de parts lorsque la valeur d'une part est

en une étape

— —

@ dictiownaires

un nombre entier inférieur ou égal @ 10.
2 611 &

7¢ | 7¢ | 7e |

— —

7 aaudwiehs
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ACADEMIE Direction des services départementaux

de Féducation nationale

DE LYON de PAin

Programmes 2025 cycle 3

Résolution de problémes (synthése des catégories de probléemes a enseigner) 2/4

cM1

| CM2

Problémes de
COMPARAISON
MULTIPLICATIVE

L'éléve comprend le sens des locutions « fois plus » et « fois moins » et les distingue des locutions « de plus » et « de moins » qui apparaissent
dans les problémes de comparaison additive.

Problémes en une ou deux étapes.

Axel achéte une trotinette et un casque. La trotinette colte quatre

fois plus cher que le casgue. Le casque colte 32 euros. Combien doit
payer Axel ?

Casaue 272 £

SRV R R R

Problémes an plusieurs étapes.

Axel achéte une trotinette et un casque. La trotinette colte quatre fois
plus cher que le casque. Axel paie 161,25 euros. Combien colte la
trotinette 7

161,25 €
Trottinette ‘ | | |

-

Problémes mixtes en
deux ou trois étapes

Problémes engageant des additions, des soustractions, des multiplications et des divisions.

Izmir achéte trois pains aux raisins pesant chacun 210 grammes et deux
bouteilles d’eau pesant 1,6 kilogramme chacune. Quelle est la masse
totale des achats d'lzmir ?

Romy achéte trois pains aux raisins 3 1,35 euros 'un et sept chaussons aux
pommes, Elle donne un billet de 20 € au boulanger qui lui rend 7,30 €. Quel
est le prix d'un chausson aux pommes ?

Problémes qui ne se résolvent pas immédiatement par ['une des 4 opérations.
Trouver une organisation pour dénombrer sans oubli ni redondance. (tableau, arbre, liste organisée, ...)

d'OPTIMISATION

a 10 fils de loengueur 12 cm;
o 48 perles blanches
o 47 perles vertes |
o 25 perles rouges.
Quel ext le nombre maximal de bracelets gu'il peut réaliser 2

B Bl e w Félicien veut habiller son gurs en peluche avec un teeshirt et un pantalon r Telma a Iar‘_-:é une piéce de monnaie trois fois de suite. Elle a obtenu les

Il dispose de six teeshirts différents et de trois pantalons différents. De resultats survants |

DENOMBREMENT combien de facons différentes Félicien paut-il habiller son ours 7 1% lancer 2% lancer 3® lancer
» Coumba lance dewux dés classiques dont les faces sont numérotées de 1a Face Face | Pile
&. Elle ajoute les deux nombres. Donne |a liste de tous les résultats quelle
peut abtenir Trouve Tous les résultats gu'elle aurait pu obtenir
Problémes consistant 4 trouver une solution optimale parmi plusieurs solutions respectant plusieurs contraintes.

» Iyes veut réaliser des bracelets. Pour un bracelet, il lui faut un fil de . . A )
longueur 12 cm, cing perles blanches, six perles vertes et trois perles » Madame Lidon souhaite réaliser des étagéres. Pour une gragére, il lui faut
rouges. une planche de deux métres, deux équerres et neuf vis.

Problémes Il dispose de : Elle dispose de ©

- 6 planches de cing métres ;

= 40 dquerres ;

= 120 wvis.
Quel est le nombre maximal d'étagéres que peut fabnquer madame
Lidon ?
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Résolution de problémes (synthése des catégories de problémes d enseigner) 3/4

CM1

CM2

Problémes préparant
a l'utilisation
d'algorithmes

Problémes consistant & rechercher toutes les solutions vérifiant certaines
conditions parmi un ensemble de cas possibles (exhautivité demandée).

» Trouver toutes les dimensions passibles pour les rectangles ayant des
coOtes mesurant un nombre entier de centimetres et ayant une aire egale 2
&0 cm?

» Alice 2 100 ceufs gu'elle veut ranger dans des boites. Elle a vingt boites de
& ceufs et vingt boites de 10 cewfs. Elle veut que tous les ceufs soient dans
des baites et que toutes les boites soient pleines. Quelles sont toutes les
salutions passibles 7

» Il v a 30 €leves dans une classe de CHMZ2. Le maitre veut faire des groupes
comportant tous le méme nomibre d'éléves. Il seuhaite guiily ait un
nocmbre impair d'éléves dans chague groupe. Quelles sont toutes les
solutions possibles 7
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CM1 CM2
Problémes additifs en une étape des types « X
parties-tout » et « comparaison »
Problemes additifs en deux ou trois étapes X X
(plusieurs étapes)
Problémes multiplicatifs de type parties-tout X X
en une étape
Problémes de comparaison multiplicative X X
Problémes mixtes en deux ou trois étapes X X
(plusisurs étapes)
Problemes de dénombrement X X
Problémes d’optimisation X X
Problémes préparant a I'utilisation X

d’algorithmes

Cycle3
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ALGEBRE [Synthése des objectifs d"apprentissage)

CM1

cMm2

Eiéme

*  Reésoudre des problémes en reisonnant sur des
nombres sans connaitre lewr valeur (symboles).
Identifier et généraliser des structures [suites).
Etendre le sens du signe & = »,

Idem CRA1

Poser les baoses d'un raisonnement d la fois logigue
et abstrait. Cette introduction reste ancrée dans
des situagtions concrétes et visuelles.
Représentatians visuelles - motifs évalutifs,
schémas en barre.

= Trouver le nombre manguant dans une £galité 3

= Trouver le nombre manguant dans une égalitd 3

trous (mentalement ou 3 I"écrit). 24x5=_.x10 trous. (24x5=20x5+ . 142-54=__ —57]]
= Determiner la valeur d'un nomibre inconnu en utili-

sant un symbole cu une lettre pour le représenter.

rs I & & el

Fgsoudre des problémes algébrigues. : 3 sbri - . P .

J Br outant 7 o ,.f,_ . q, fo et = Résoudre des problémes algébriques. = Lhiliser des modéles pré-algébrigues pour résoudre
i Trcree 1000, C1ud S50 8 AORNTITE CRoiRi pear M 2 s ol LT ——— des problémes algébriques.
100
' ' A A $8%%e < TTe0
S i Pl | e Wk | s e 7

- Exécuter un programime de calcul.

« Choisir un nombre entier

» Ajouter 2 au nombre choii — Emécuter ou produire un programme de calcul. = ldentifier la structure d’un motif evolutif en

» Multiplie le résultat trouvé b I'dtape précddente par 4 (3 étapes au plus) repérant une régularité et en identifiant une

® Eerire 1B nambee alstenu

Possibilite d'utiliser scratch ou un tableur.

- |dentifier et formuler une régle de caloul pour pour-
suivre une suite de nombres.
371115, et
w12 36108, et
w 808583, 88,865, 85; 54,92, atc
w3671 02 6, =t

= Identifier et formuler une régle de calcul pour powr-
suivre une suite de nombres.

= |dentifier des régularités et poursuivre une suite de
motifs evolutive.

Dooa
ooQ Qoo
(s ]} oo oo
i (4] 0 [&]
Etaps 1 Etapa J Frape 3 ELape 4

= Identifier des régularités et poursuivre une suite de
matifs Evolutive.

= Trouver le nombre d'éléments pour une £tape
donnée dans une suite de motifs évolutive.

structure.

O Fabrigue de=a tes mamon: avec des allmettes, comme ndigué
DU b= DEssin CHOBSEOUS

" o

) "
= ' - - b b b
Etape1 z Erape

Conmitien Faut-il dallamest 8 pour reglipes
w1 mmaisnm ?

= 4 maigong?

w 25 rreasons 2
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Espace et géométrie (a venir)
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Organisation et gestion des données et probabilités

(a venir)
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La proportionnalité (a venir)
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