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Découvrir les nombres

Exprimer une quantité par un nombre

 Passage des intuitions précoces au sens 
abstrait des nombres : manipulation, 
représentation, verbalisation des procédures.

 « un jeton et encore un jeton ».
 Introduire l’écriture chiffrée après installation 

du sens, comptage avec les doigts, 
représentations analogiques. 

Exprimer un rang ou une position par un nombre

 Nouvelle conception du nombre, abordée en 
manipulant des suites ordonnées, à l’aide de jeux de 
plateau, de bande numérique.

 Cette double conception du nombre facilite l’accès à 
son caractère abstrait. 

POINTS DE VIGILANCE

- La connaissance de la comptine n’assure pas la 
compréhension du sens cardinal, IDEM pour le sens 
ordinal. 

- On accepte l’utilisation du nom des nombres 
(quatre, six) dans un jeu de plateau.

POINTS DE VIGILANCE

- Varier la taille et la nature des objets.
- Varier la disposition des collections.
- Ne pas introduire le zéro prématurément
- Bien comprendre le « deux », le « trois », avant 

d’aborder « quatre ».  Idem pour 
composition/décomposition. 
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 En cycle 1 : problèmes arithmétiques à une étape. 
 « chercher, faire des essais, formuler une réponse, la vérifier, recommencer », et verbaliser les procédures. 
 RDP développe le sens des opérations. 
 Types de problèmes : 

 réunion,
 ajout/retrait
 écart (comparaison),
 groupement et partage
 déplacement

 Analogie possible entre problèmes, mais catégorisation de problèmes pas présentée aux E. 
 Utilisation évolutive du matériel (figuratif, symbolique, puis représentations).

POINTS DE VIGILANCE

- Proposer des problèmes non concordants avec l’opération à effectuer, pour ne pas encourager des 
automatismes erronés.  

- Habituer les élèves à vérifier la justesse des solutions (par manipulation par ex) -> cf « Régulation » du schéma 
cycle 3 en RDP. 

Utiliser les nombres pour résoudre des problèmes
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 S’abstraire des propriétés qualitatives (couleur, …) pour aller vers propriétés géométriques (3D puis 
2D).

 On reste sur les formes de références (cube, pavé, pyramide, cylindre, cône, boule, carré, rectangle, triangle, disque).

 Jeux de construction, encastrement, puzzle.

 Développer la logique (tri, classement).

 Enrichir le vocabulaire -> Dans des situations de communication. Pas une priorité. Ne pas faire 
nommer prématurément les objets géométriques. 

POINTS DE VIGILANCE

- Distinguer formes géométrique et non géométriques (puzzle). 
- Représentation en perspective : NON.
- Travail sur empreintes (de surfaces planes).
- « Les manipulations peuvent mettre en jeu des solides et des formes planes dont la connaissance n’est pas un 

objectif d’apprentissage ».

- Tri ≠ classement

Explorer les solides et les formes planes
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 Masse introduite après 4 ans. 

 Ces grandeurs sont appréhendées par comparaisons (directes puis indirectes), classements. 

 « Etre plus long ne signifie pas être plus lourd ». 

Explorer des grandeurs : longueur, masse
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 Motifs visuels, sonores, corporels.

 Motifs répétitifs et motifs évolutifs (à partir de 5 ans). 

 Stimulation d’autres compétences : géométrie, l’algorithme, le raisonnement hypothético-déductif, …

 Repérer une structure commune est aussi un premier accès à l’abstraction.

 Procédure intellectuelle de « Compression du motif » : utile à la mémorisation. 

Se familiariser avec les motifs organisés

POINTS DE VIGILANCE

 Varier 
• la nature (gestuelle, visuelle, sonore)
• la structure (répétitive ou évolutive)
• Les règles de prolongement

 Inciter les E à analyser : motif de base + règle de prolongement
 Il peut y avoir plusieurs manières de prolonger un motif. 
 La traduction formelle AABBBAABBB… n’est pas attendue.
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Les nombres entiers et les fractions
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Les 4 opérations
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A quel moment introduire les algorithmes
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Le calcul mental
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La résolution de problèmes
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Grandeurs et mesures
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Espace et géométrie
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Organisation et gestion des données
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Les nombres entiers, les fractions, les nombres décimaux
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Le calcul mental
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CALCUL 
MENTAL



Les 4 opérations
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La résolution de problèmes
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Algèbre
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Grandeurs et mesures (à venir)
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Espace et géométrie (à venir)
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Organisation et gestion des données et probabilités 

(à venir)
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La proportionnalité (à venir)
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Initiation à la pensée informatique (à venir)
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